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Jeshek Ka'ahsh 
 
Male Besalisk Tech_Specialist Level 1 
Representing Stephen Lewis 
 
Strength   13  (+1) 
Dexterity   13  (+1) 
Constitution   15  (+2) 
Intelligence   17  (+3) 
Wisdom   13  (+1) 
Charisma   11  (+0) 
   
Size:   Medium 
Height:   1.7 meters 
Weight:   160 kg 
Skin:   Green 
Eyes:   Black 
Feathers:   Dark Brown  
 
Total Vitality Points: 8 
Total Wound Points: 15 
 
Speed: 10 meters / round 
 
Defense: 13 = 10 + 2 [base] +1 [dex] 
 
Touch AC: 13 
Flat‐footed: 12 
 
Initiative modifier:  +1= +1 [dex] 
Fortitude save:  +2= 0 [base] +2 [con] 
Reflex save:  +2= 1 [base] +1 [dex] 
Will save: +2  = 1 [base] +1 [wis] 
Attack (handheld):  +1= 0 [base] +1 [str] 
Attack (unarmed):  +1= 0 [base] +1 [str] 
Attack (missile):  +1= 0 [base] +1 [dex] 
Grapple check:  +1= 0 [base] +1 [str] 
 
Reputation: 0 
 
Force Points: 1 
Dark Side Points: 0 
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Languages:   

 Speak basic 

 Read/write basic 

 Speak huttese 

 Speak jawatrade 

 Speak Besalisk 

 Read/writeBesalisk 
 

Feats: 
 

 Gearhead   

 Skill_Emphasis ‐‐ Computer_Use  
 

Skills 
 

Skill Name        Key       Total       Ability     Ranks     Modifiers 
Astrogate   Int   6 =   +3   +3    

Climb   Str*  5 =  +1  0           +4 [Besalisk] 

Computer_Use   Int   11 =          +3           +3  +3 [skill focus] +2 [gearhead] 

Demolitions   Int   6 =   +3  +3    

Treat_Injury   Wis   4 =   +1   +3   

Knowledge 
(engineering)  

Int   6 =   +3   +3    

Pilot   Dex  5 =  +1  +4   

Search   Int  5 =  +3  +2   

Spot   Wis  4 =  +1          +3   

Survival   Wis   1(5) =   +1             +4 [Besalisk ‐‐  in arctic environs] 

Swim   Str**  3 =  +1           0  +2 [Besalisk] 

Repair    Int  9 =  +1  +4  +2 [gearhead] 

 
* = check penalty for wearing armor 
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Besalisk racial modifications: 
 +0 strength 

 ‐2 dexterity 

 +2 constitution 

 +0 intelligence 

 +0 wisdom 

 +0 charisma 

 +4 to Grapple checks 

 Food Stores: Besalisks can go without food for 8 days instead of 3 and cango without water for 3 
days instead of 1. 

 

Backstory: 
 
Jeshek had been in hiding ever since the Empire invaded his planet and started taking slaves .Through 
sheer wit and dumb luck, he managed to evade capture.  One day, he came across a strange 
representative. This person, a twilek, offered Jeshek a way off his world in exchange for services to his 
master, Jabba. 
 
While tired of running and having a hard time finding any food, Jeshek agreed and was quickly taken to 
the unbearably hot world of Tattooine. He quickly became a favorite for his computer skills and 
managed to learn a few languages while under Jabba's employ. Slicing a few bank accounts and 
reprogramming droids made him very popular and protected. 
 
Food, water, and a very comfortable place to sleep was his pay as long as he performed well for his new, 
and probably much better than anyone in the empire, master. 
 


